RIDER TECHNICZNY
ZESPOL 5

Aktualizacja: 03.07.2023

Po zapoznaniu sie z riderem prosze o kontakt. Jakiekolwiek zmiany muszag byé
uzgodnione z realizatorem i potwierdzone e-mailowo. W przypadku braku kontaktu,
obowigzujg wszystkie wymagania z ridera.

PA

System nagtosnieniowy musi zapewniat rownomierne pokrycie dwiekiem catej widowni.
Dotyczy to rowniez niskich czstotliwosci. Jesli gltowny system nie zapewnia identycznej
jakos$ci dzwieku na catym audytorium, niezbedne ouffille, frontill lub inne dodatkowe strefy
nagtosnienia. Wszystkie elementy nagtosnienia musza by¢ prawidtowo zestrojone fazowo.
Moc systemu adekwatna do przestrzeni. Ze wzgledu na rockowy charakter wykonywanej
muzyki, nawet w matych klubach i nieduzych plenerach, wymagany wysokiej klasy,
markowy system duzej mocy. Nagtosnienie musi gra¢ rdwno cadym styszalnym pasmem.
Sygnaty do procesora to L, R, Sub i ewentualnie frontfill.

Brum i przydZwieki nie beda akceptowane.

System sprawny, uruchomiony i skalibrowany przez wykwalifikowany personel
przed przyjazdem ekipy technicznej zespotu.

FOH

Prosze o konsolet Allen&Heath Dlive C2500, C3500, S5000 lub S7000.t Zespo
przyjezdza z przygotowanym show dlatego pracujemy na deskach jednego producenta.
Mile widziana karta DANTE.

Stanowisko FOH centralnie przed sceng, w potowie diugosci audytorium, odseparowane
bramkami od publicznosci. W przypadku pleneru pod zadaszeniem i na niskim podescie,
zabezpieczone przed warunkami atmosferycznymi w tym przed bezposrednim dziataniem
promieni stonecznych.

Prosze o mikrofon talkbackowy przy konsolecie.

MONITORY
Zespdt potrzebuje 4X IEM STEREO (G4/PSM1000) i 2 x wysokiej klasy monitory
podtogowe i subbas dla perkusisty.

Monitory zostang zrealizowane z konsolety frontowej
Wyijscia do monitorow:

1/2 | GUITL IEM STEREO
GUITR IEM STEREO

5/6 | BASS IEM STEREO
DRUMS IEM STEREO
WOKAL 2X WEDGE (mono)
DRUMS SUB/BUTTKICKER

System monitorowy musi byé zainstalowany, uruchomiony i sprawdzony przed
przyjazdem zespotu.
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DODATKOWO

Wszystkie wymienione w input liscie mikrofony do wytgcznej dyspozyciji zespotu. Statywy,
pedalboardy i monitory nie moga by¢ przestawiane po probie. W sytuacji festiwalowe;j
miejsce ustawienia statywédw wokalowych, pedalboardéw, monitoréw i riserow musi byé
oznaczone w sposdb umozliwiajgcy powr6t do ustawien z préby.

Festiwale: prosimy o nastepujgce risery: 3x2 - perkusja, 2x2 - bass, 2x1 (2 sztuki) -
wzmachiacze gitarowe. Jesli zespdt jest jedynym wykonawcg na scenie, risery nie sg
potrzebne. Dodatkowo prosimy o 3 skrzynie transportowe w wysokosci ok. 80 cm pod
wzmachiacz basowy, statywowke gitarowg i serwiséwke technicznego.

Minimalne wymiary sceny to 8 x 6m. W przypadku koncertu plenerowego scena
zadaszona, obudowana z trzech stron oraz zabezpieczona przed deszczem i wiatrem.
Scena musi by¢ rowna, stabilna i czysta, jej krawedzie muszg by¢ wyraznie zaznaczone a
droga na nig prowadzgca (w tym schody) wyraznie oznaczona i o$wietlona. Sprzet innych
wykonawcdéw nie moze utrudniaé poruszania sie na scenie muzykom i technicznemu
zespotu.

Przestrzenn zajmowana przez widzéw musi by¢ jasno okreslona w spos6b umozliwiajgcy
zaplanowanie petnego pokrycia dzwigkiem.

W trakcie proby i koncertu niezbedna jest obecnosc¢ inzyniera systemu nagtosnieniowego,
osoby odpowiadajgcej za zasilanie i technika.

Proba i koncert nie moga by¢ zaktocane przez dzwieki dochodzace z innych pomieszczer/
scen.

Rozpiska godzinowa koncertow i przepinek musi uwzglednia¢ czas potrzebny technice na
spakowanie po koncercie backline’u (na scenie lub w suchym miejscu poza nig) -
minimum 30 minut.

Prosimy o obecno$¢ conajmniej dwoéch stagehandbw - przed koncertem oraz PO
KONCERCIE.

W przypadku koncertu online, oprocz wszystkich wyzej wymienionych wymagan, prosze o
zapewnienie odizolowanego akustycznie pomieszczenia. Niezbedne bedg monitory
studyjne klasy Focal/Genelec. Pomocny bedzie podglad sceny. Jesli koncert bedzie
nagrywany do poOzniejszej emisji, zmiksowane audio musi trafi¢ do realizatora w celu
akceptacji.

Po zapoznaniu sie z riderem prosze o kontakt. Potrzebuje informacji na temat
wielkosci i usytuowaniu audytorium, systemu nagtosnieniowego i konsolety.
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INSTRUMENT MIKROFON STATYW
BD IN BETA91A

BD OUT BETA52A KROTKI
SN TOP SM57 KROTKI
SN BOTTOM E904/E604

SN 2 SM57 KROTKI
HH SM57 KROTKI
RACK TOM E904/E604

FLOOR TOM E904/E604

FLOOR TOM 2 (?) SM57 KROTKI
OHL AKG414/AKG214/AT4040 DLUGI
OHR AKG414/AKG214/AT4040 DLUGI
SPDS DIBOX KLARK

SPDS DIBOX KLARK

SPDS SUB (?) DIBOX KLARK

VOC DRUMS SM 58 DLUGI
GONG (?) SM81 DLUGI
BASS LINE DIBOX KLARK

SYNT DIBOX KLARK

KOMP CLICK 2/ORGANELLE DIBOX KLARK

BANJO (?) DIBOX KLARK

KOMP KEYS L XLR

KOMP KEYS R XLR

KOMP VOCS L XLR

KOMP VOCS R XLR

KOMP DRUMS L XLR

KOMP DRUMS R XLR

KOMP FX L XLR

KOMP FX R XLR

KOMP CLICK 1 XLR

VOC BASS SM58 DLUGI
EL.GUITL1 SM57 KROTKI
EL.GUITL2 SM57 KROTKI
ACOUSTIC GUIT 1 XLR

VOC GUIT L WEASNY MIKROFON DLUGI
EL.GUITR 1 SM57 KROTKI
EL.GUITR 2 SM57 KROTKI
ACOUSTIC GUIT 2 (?) DIBOX KLARK

VOC GUIT R SM58 DLUGI
RHODES DIBOX KLARK

RHODES DIBOX KLARK

BASS LINE (?) DIBOX KLARK

vOC WEASNY MIKROFON 2XDLUGI

2 W ZALEZNOSCI 0D DOBORU UTWOROW NA DANY KONCERT/TRASE, INPUTY ZE ZNAKIEM ZAPYTANIA
MOGA ZOSTAC UZYTE LUB POZOSTAC PUSTE.
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