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Szczegotowy opis przedmiotu zamdwienia

Przedmiotem zamdéwienia jest zakup i dostawa fabrycznie nowego, nieuzywanego, nieuszkodzonego,
nieobcigzonego prawami oséb lub podmiotédw trzecich sprzetu cyfrowego, pomocy dydaktycznych
oraz oprogramowania, spetniajgcego ponizsze minimalne parametry techniczne

Zadanie czesciowe Nr 1
komputery przenosne, urzadzenia video, urzadzenia audio

Lp. SPECYFIKACJA TECHNICZNA (wymagania minimalne)

1. |KOMPUTER PRZENOSNY/LAPTOP - TYP | 10 szt.

- wielko$¢ ekranu — 15,6 cala

- powfoka matrycy matowa o rozdzielczosci FHD 1920x1080,

- procesor wielordzeniowy wielowatkowy min. 2 rdzenie i 4 watki, procesor 64 bitowy
o architekturze x86 zaprojektowany do pracy w urzgdzeniach przeno$nych. Data wprowadzenia
po raz pierwszy na rynek (ang. Launch date) nie wczesniej niz drugi kwartat 2019 (Q2'19)

- dysk SSD o pojemnosci 256 GB,

- pamie¢ ram DDR4 8 GB,

- wbudowana klawiatura uktad polski programisty wraz z wbudowang wydzielong klawiaturg

numeryczng,

- wbudowana nagrywarka DVD+/-RW — (zamawiajgcy dopuszcza zewnetrzny modut DVD+/RW),

- wbudowane ztgcza USB x 2,

- wbudowana RJ-45 (LAN 10/100/1000 Mbps),

- wbudowane Wi-Fi 6 (802.11 a/b/g/n/ac/ax),

- wbudowany modut Bluetooth,

- wbudowane wyjscie HDMI,

- wbudowane wyjscie stuchawkowe/wejscie mikrofonowe, wbudowane gtosniki

- wbudowana kamera 720p,

- wbudowany touchpad wielofunkcyjny,

- mysz bezprzewodowa USB,

- system operacyjny 64-bitowy Windows 10 Professional PL - (zamawiajgcy dopuszcza 64-bitowy
Windows 10 Pro Academic)
Zamawiajgcy wymaga fabrycznie nowego systemu operacyjnego nieuzywanego oraz
nieaktywowanego nigdy wczesniej na innym urzadzeniu.

Zamawiajgcy wymaga aby oprogramowanie byto dostarczone wraz ze stosownymi, oryginalnymi
atrybutami legalnosci, na przyktad z tzw. naklejkami GML (Genuine Microsoft Label) lub naklejkami
COA (Certificate of Authenticity) stosowanymi przez producenta sprzetu lub inng forma
uwiarygodniania oryginalnosci wymagang przez producenta oprogramowania stosowng w zaleznosci
od dostarczanej wersji.




KOMPUTER PRZENOSNY/LAPTOP — TYP Il 2 szt.

- wielkos¢ ekranu — 15,6 cala

- powtoka matrycy matowa o rozdzielczosci FHD 1920x1080,

- procesor wielordzeniowy wielowgtkowy min. 4 rdzenie i 8 watki, procesor 64 bitowy
o architekturze x86 zaprojektowany do pracy w urzgdzeniach przenosnych. Data wprowadzenia
po raz pierwszy na rynek (ang. Launch date) nie wczesniej niz drugi kwartat 2020 (Q2'20)

- dysk SSD o pojemnosci 256 GB,

- dodatkowy wbudowany dysk twardy SSD 2,5" SATA 1TB

- dedykowana karta graficzna z 4GB GDDR6 (pamie¢ wtasna)

- pamie¢ ram DDR4 32 GB,

- wbudowana klawiatura uktad polski programisty wraz z wbudowang wydzielong klawiaturg

numeryczna,

- wbudowana nagrywarka DVD+/-RW — (zamawiajgcy dopuszcza zewnetrzny modut DVD+/RW),

- wbudowane zfacza USB x 2,

- wbudowana RJ-45 (LAN 10/100/1000 Mbps),

- wbudowane Wi-Fi 6 (802.11 a/b/g/n/ac/ax),

- wbudowany modut Bluetooth,

- wbudowane wyjscie HDMI,

- wbudowane wyjscie stuchawkowe/wejscie mikrofonowe, wbudowane gtosniki

- wbudowana kamera 1.0 Mpix,

- wbudowany touchpad wielofunkcyjny,

- mysz bezprzewodowa USB,

- system operacyjny 64-bitowy Windows 10 Professional PL - (zamawiajgcy dopuszcza 64-bitowy
Windows 10 Pro Academic)
Zamawiajgcy wymaga fabrycznie nowego systemu operacyjnego nieuzywanego oraz
nieaktywowanego nigdy wczesniej na innym urzadzeniu.

Zamawiajgcy wymaga aby oprogramowanie byto dostarczone wraz ze stosownymi, oryginalnymi
atrybutami legalnosci, na przyktad z tzw. naklejkami GML (Genuine Microsoft Label) lub naklejkami
COA (Certificate of Authenticity) stosowanymi przez producenta sprzetu lub inng forma
uwiarygodniania oryginalnosci wymagang przez producenta oprogramowania stosowng w zaleznosci
od dostarczanej wersji.

KAMERA SPORTOWA 1 szt.
- maksymalna rozdzielczos¢ nagrywania filméw 3840 x 2160,

- liczba klatek na sekunde 4K - 30 kl/sFullHD - 60 kl/sQHD - 60 kl/s,

- rozdzielczos¢ efektywna [Mpx] 10,

- stabilizacja obrazu elektroniczna,

- Wi-Fi, Bluetooth, GPS, wodoodpornos¢, ztgcze USB,

- kat widzenia (stopnie) 130,

- dotykowy ekran LCD 2 cale,

- obstugiwane karty pamieci microSD,

- czas pracy na zasilaniu akumulatorowym 1,5 godziny,

- funkcja filmu poklatkowego (Time Lapse), samowyzwalacz, slow motion, sterowanie gtosem,
zdjecia seryjne.

WRAZ Z:

* GIMBAL do kamery kompatybilny z zaoferowang kamera:
- 3 osiowy: kat obrotu 330°, kat pochylenia do 330°, kat przechylenia 195°,




- wbudowany akumulator do 10 h czasu dziatania,
- Bluetooth, Wi-Fi,

- redukcja drgan,

- kabel USB,

- smycz na nadgarstek,

- etui.

* STATYWEM do kamery kompatybilny z zaoferowang kamera:
- maksymalna wysokos$¢é: min. 100 cm,

- minimalna wysokos¢: 30 cm,

- maksymalne obcigzenie gtowicy: 2 kg,

- przechyt w pionie: 180 stopni,

- obrét w poziomie: 360 stopni,

- liczba sekcji: 4 sekcje,

- materiat wykonania: aluminium, tworzywo sztuczne,
- gumowe nakfadki na nogi,

- wbudowana poziomica,

- pokrowiec,

LAMPA SOFTBOX : 3 szt.

- zaréwka foto 85W/5500K gwint E27,

- softbox 60x60cm z zintegrowanym gniazdem E27, odbtysnik wewnetrzny,

- statyw oswietleniowy wysokos$¢ robocza 190cm, ruchoma gtowica pozwalajgca na zmiane kata
Swiecenia.

GREEN SCREEN: 1 szt.
- sktadany, statyw ALL in ONE, materiat stelaza aluminium,

- wysokos$¢ 180cm, szerokos¢ 148cm,

- materiat tta poliester, kolor tta zielony,

- automatyczna blokada pneumatyczna, rozktadane nogi.

TELEWIZOR SMART 1 szt.
- przekatna ekranu: 65",

- rozdzielczos$é: 3840 x 2160 UHD 4K,

- typ telewizora: QLED z HDR,

- technologia od$wiezania: Picture Quality Index,

- wspotczynnik ptynnosci obrazu: 3200,

- kontrast dynamiczny: Mega,

- smart TV, przegladarka internetowa, SmartThings App Support, Asystent Google, Wspotpraca
z Amazon Alexa, System Tizen, Smart Things,

- wbudowany tuner: DVB-S2, DVB-T2, DVB-C,

- Bluetooth, Wi-Fi,

- HDMI 3 szt., USB 2 szt., ztgcze Cl, Ethernet (LAN), wyjscie audio cyfrowe (optyczne),
- moc gtosnikéw: 2 x 10 W,

- pob6r mocy (tryb czuwania) 0,5 W,

- pilot, podstawa telewizora, instrukcja obstugi w jezyku polskim.

WRAZ Z:

STOJAKIEM NA KOtKACH kompatybilnym z zaoferowanym telewizorem:
- regulacja: w pionie i w poziomie,
- dodatkowa potka na laptopa




ODTWARZACZ MULTIMEDIALNY 1 SZT.

Ultra 4K do oferowanego telewizora, umozliwiajgcy bezprzewodowe przesytanie danych z
urzgdzenia mobilnego i zarzgdzanie tym, co ma by¢ wyswietlane.

- obraz 4K UHD z HDR,

- obstuga bezprzewodowego mirroringu,

- obstuga z urzgdzen mobilnych,

- WiFi (b/g/n).

Zadanie czesciowe Nr 2
urzadzenia do realizacji zaje¢ edukacyjnych w rzeczywistosci wirtualnej/rozszerzonej (VR/AR)
oprogramowania edukacyjnego

Lp.

SPECYFIKACJA TECHNICZNA (wymagania minimalne)

Okulary VR 2 szt.

- kompatybilnos¢ z PC,

- rozdzielczos$¢ ekranu 3664 x 1920 (1832 x 1920 na kazde oko),

- czestotliwos$¢ odswiezania 90 Hz,

- wbudowany mikrofon i gtos$nik, przetwarzanie dzwieku 3D,

- wbudowana pamie¢ RAM 6 GB,

- czujniki: akcelerometr, magnetometr, zyroskop,

- ztgcza: audio, USB-C 3.0,

- pamie¢ wbudowana 256 GB,

- kontroler - 2 szt. z funkcja Sledzenia dtoni,

- pasujgce do kontrolerow okularow nakfadki antyposlizgowe z linkami zabezpieczajgcymi —
zwiekszajgce bezpieczenstwo i higiene korzystania z kontrolerow

- silikonowa naktadka pasujaca do okularéw, utatwiajaca higiene korzystania (dezynfekcja)
- dotaczone akcesoria: kabel, zasilacz, wktadka dystansujaca, baterie AA - 2 szt.,

- regulowany rozstaw ekranow

WRAZ Z:

* KABELEM SPEXNIAJACY STANDARD USB 3.1 C GEN 2 z meskimi koncéwkami, z funkcja Power

Delivery, z przepustowoscig siegajac standardu 5 Gbps, o drugosci co najmniej 5m — kompatybilny

z zaoferowanymi okularami VR.

* POWERBANK DO OKULAROW VR Z PASKIEM - kompatybilny z zaoferowanymi okularami VR
- urzadzenie wypetni kompatybilne z okularami VR wedtug specyfikacji powyrzej,

- regulacja napiecia paska pokrettem,

- obrecz wykonana z ABS,

- pojemnosc baterii: 3640 mAh,

- waga: max 500g,

* SLUCHAWKI wokotuszne — kompatybilne z zaoferowanymi okularami, z funkcjg aktywnego
ttumienia hatasu oraz trybem ambient, z wbudowanym mikrofonem, funkcjonalnoscia bluetooth,
obstugg dotykowag oraz opcjg tagczenia kablem mini jack, z wbudowang baterig-akumulatorkiem,

* FUTERAL NA OKULARY VR - kompatybilny z zaoferowanymi okularami VR
- materiat filc,

- typ zamkniecia: zamek btyskawiczny,

- mieszczacy okulary VR z dwoma kontrolerami,




tADOWARKA DO BATERII-AKUMULATOROW umozliwiajaca natadowanie czterech 1 szt.
baterii typu AA o pojemnosci 2550mAh kazda w czasie ponizej 6,5h, podajgca informacje
o stanie natadowania w postaci swiatet o kolorach odpowiadajacych stanowi natadowania baterii

WRAZ Z:
Zestawem 4 szt. baterii-akumulatoréw typu AA, kazda o pojemnosci co najmniej 500 cykli
tadowania,

Zadanie czesciowe Nr 3
oprogramowanie

Lp.

SPECYFIKACJA TECHNICZNA (wymagania minimalne)

18.

Licencja — oprogramowanie edukacyjne 24 miesigce

- zakup licencji i na oprogramowanie pozwalajgce na realizacje symulacji prowadzenia
innowacyjnego przedsiebiorstwa branz 4.0 w formie gry online, ktéra ma by¢ narzedziem
dydaktycznym, ksztatcgcym postawy i kompetencje przedsiebiorcze wsréd ucznidw, utatwiajgce

w przysztosci zatozenie i zarzagdzanie wiasng firmg. Symulacja powinna mie¢ charakter zespotowy

i umozliwia¢ zespotom konkurujgcym na rynku (jako odrebne podmioty gospodarcze). Gracze beda
podejmowac decyzje dotyczgce prowadzenia wirtualnego przedsiebiorstwa, ktore bedzie
konkurowac z innymi na wirtualnym rynku. Decyzje w symulacji bedg zblizone do podejmowanych
przez menadzeréw w podobnych funkcjonujgcych w rzeczywistosci przedsiebiorstwach.

Gra powinna mie¢ forme online, w ktdérej rozgrywka ma opierac sie na uproszczonej symulacji
zakfadania i prowadzenia przedsiebiorstwa, a gracze, dziatajgcy w zespotach, beda wcielac sie

w zarzady tych przedsiebiorstw i podejmowac decyzje oraz dziatania zwigzane z prowadzeniem
wirtualnej firmy, podobnych do tych w rzeczywistosci.

Symulacja powinna oferowaé minimum 5 réznych branz: okreslanych jako branze przemystu 4.0. W
ramach licencji szkota powinna otrzymac¢ dostep dla nieograniczonej liczby uczniéw. Symulacja
powinna umozliwia¢ generowanie raportu instruktorowi (wyktadowcy) o przebiegu rozgrywki tj.
liczba rund, poczatek i koniec rozgrywki, wyniki uczniéw.

Kazdy gracz bedzie rejestrowac sie w rozgrywce za pomocg indywidualnego loginu i hasta. Gra musi
oferowac mozliwos¢ komunikacji miedzy graczami w trakcie rozgrywki dzieki wbudowanemu
komunikatorowi.

W ramach wdrozenia oprogramowania, dostawca przeszkoli 5 wyktadowcdw/nauczycieli w zakresie
wykorzystania symulacji na zajeciach dydaktycznych dla uczniéw klas 4-8.

Zadanie czesciowe Nr 4
pomoce dydaktyczne

Lp.

SPECYFIKACJA TECHNICZNA (wymagania minimalne)

ROUTER 1 szt.
- tryb pracy: Access Point i Router,
- rodzaje wejs¢/wyjsé: RJ-45 10/100/1000 (LAN) - 3 szt.,
RJ-45 10/100/1000 (LAN/WAN) - 1 szt.,
RJ-45 100/1000/2500 (LAN/WAN) - 1 szt.,
USB 2.0 - 1 szt.,
USB 3.1 Gen. 1 (USB 3.0) - 1 szt.,
Zfacze zasilania - 1 szt.,
- obstugiwane standardy: Wi-Fi 6 (802.11 a/b/g/n/ac/ax),




- czestotliwosc¢ pracy: 2.4 / 5 GHz (Tri-Band),

- antena zewnetrzna - 8 szt.,

- maksymalna predkos¢ transmisji bezprzewodowej 6000 Mb/s (Wi-Fi),

- zabezpieczenia transmisji bezprzewodowej: WPA2, WPA3,

- zarzadzanie i konfiguracja poprzez strone www i aplikacje,

- funkcje: obstuga IPv4, obstuga IPv6, serwer VPN, serwer dysku sieciowego, kontrola rodzicielska,
sie¢ goscinna, QoS, DDNS, przekierowanie portéw, DHCP, NAT, MU-MIMO, OFDMA, UPNP, obstuga
WPS, zapora SPI Firewall, ochrona przed atakami DoS.

MODULOWY ZESTAW DO NAUKI PODSTAW PROGRAMOWANIA 5 szt.
| MECHATRONIKI (STEAM), rozwijajgcy umiejetnosci analitycznego myslenia oraz intuicje
algorytmiczna.

Zestaw powinien zawierac:

a) aplikacje do nauki programowania pracujgcg pod kontrolg systemu Windows zaréwno w trybie
online jak i offline, z mozliwoscig instalacji na co najmniej 2 urzgdzeniach, pozwalajgcg na
budowanie programow srodowisku wizualnym, jak i tekstowym z dostepem do minimum 20 lekgc;ji
w aplikacji w formie kursu i co najmniej 8 zadan w formule mini projektéw. Aplikacja musi posiadac
mozliwos¢ komunikacji z mikrokontrolerem oraz sprawdzenia poprawnosci zapisanego programu
b) moduty elektroniczne i elementy montazowe w sktad ktdrych wchodzi¢ powinna ptytka
programowalng Arduino Uno Rev 3 lub Genuino 101, naktadka rozszerzajgca z wyswietlaczem
OLED, minimum 3 ztacza analogowe, minimum 8 ztgcz cyfrowych, ztgcze serwomechanizmu, ztgcze
czujnika odlegtosci, minimum 3 ztgcza 12C

c) Minimum 3 diody, buzzer (gtosniczek), czujnik swiatta, czujnik, czujnik temperatury,
przycisk/wiacznik, joystick, czujnik obrotu, serwomechanizm typu typu micro z modutem
posiadajgcym wiasny stabilizator napiecia oraz zintegrowanym ztgczem minimum 10-pinowym,
montaz kompatybilny z ptytka Arduino Uno oraz Genuino 101

d) Elementy montazowe i podtgczeniowe w sktad ktdrych musi wchodzi¢ przynajmniej plastykowa
plansza do mocowania modutéw elektronicznych i mikrokontrolera, co najmniej 11 plastykowych
elementéw taczacych (ztagczek) dostosowanych do modutéw elektronicznych bedgcych czesciami
zestawu oraz klockdw LEGO®, kabel USB do potgczenia zestawu z komputerem, minimum 10
kabelkéw do podtgczenia modutdéw cyfrowych i analogowych, adapter na baterie AA do zasilania
zestawu, minimum 8 naktadek tematycznych kompatybilnych z aplikacja komputerowa.

ZESTAW DO NAUKI KODOWANIA (STEAM) 3 szt.

Zestaw powinien zawierac:
a) robota,

b) materiaty edukacyjne w jezyku polskim, do wykorzystania przez nauczycieli w ramach zaje¢.

- karty ¢éwiczen - co najmniej 50 ¢éwiczen wspierajgcych rozwdj ucznidéw w réznych obszarach
takich jak: samoswiadomos¢, radzenie sobie z emocjami, umiejetnos¢ budowania relacji,
Swiadomos¢ spoteczna oraz podejmowanie odpowiedzialnych decyzji; umozliwiajgce prace
grupowaq oraz indywidualng,

- fiszki edukacyjne dotyczgce merytoryki z reprezentacjg graficzng emocji, sytuacji i postaw
spotecznych oraz metod zarzadzania stresem
c) maty edukacyjne - co najmniej jedna dwustronna mata 190 x 130 cm, umozliwiajgca prowadzenie
zajec storytelling'owych oraz dowolnych zajec¢ z wykorzystaniem robota




SPECYFIKACJA ROBOTA:

- czas pracy: do 6h,

- akumulator,

- tadowanie: poprzez microUSB - do 3 h (przewdd w zestawie),
- komunikacja: Bluetooth 4.0,

- komunikacja IR

- czujnik Swiatta,

- czujnik dotyku,

- czujnik dzwieku

- gtosnik

- akcelerometr,

- silniki umozliwiajgcy poruszanie sie robota w dowolnym kierunku po ptaszczyznie
- mierzy odlegto$é od przeszkéd,

- komunikuje sie z innymi robotami,

- mierzy przejechang odlegtosc,

- wie o jaki kat sie obrdcit,

- wyraza emocje poprzez wydawany dzwiek,

- styszy gtosne dzwieki,

- czujnik kontrastu podtoza,

- zmienia kolor podswietlenia,

- powinien by¢ zgodny z edukacjg STEAM

- instrukcja obstugi w j. polskim,

- materiaty edukacyjne

- scenariusze zajec¢ z robotami do pracy w grupie

- sterowanie reczne

- aplikacja sterujgca w jezyku polskim, zgodna z systemem operacyjnym Windows, MacOS, Android
oraz iOS.

PRACOWNIA EDUKACYJNA ROBOTYKI | DRUKU 3D DLA SZKOt PODSTAWOWYCH |
PONADPODSTAWOWYCH, UMOZLIWIAJACA REALIZACJE ZAJEC DYDAKTYCZNYCH W MODELU
STEAM 1 szt.

Pracownia powinna posiadac:

- platforme edukacyjng (dostep 24 miesiecy) z pakietem 80 scenariuszy zajec¢ lekcyjnych w jezyku
polskim (10 szt. na kazdy przedmiot: matematyka, fizyka, przyroda, biologia, geografia, chemia,
technika, informatyka) — 1 szt.,

- drukarke 3D wedtug specyfikacji: wykrywa koniec materiatu i automatycznie zatrzymuje wydruk,
ma wbudowang kamere pozwalajgcg na monitorowanie zdalne wydruku, posiada 4 calowy
wyswietlacz IPS 800x480, podgrzewany perforowany blat, obszar wydruku 20x20x18cm, WiFi,
Ethernet, USB, wentylator promieniowy chtodzacy blok ekstrudera, dwa wentylatory chtodzgce
wydruk, maksymalna temperatura ekstrudera 290 stopni Celsjusza, maksymalna temperatura
platformy 105 stopni Celsjusza, automatyczny pomiar wysokosci punktow platformy, minimalna
grubos¢ sciany 450 mikrondéw dla dyszy 0,4mm, rozdzielczo$¢ warstwy 90-390 mikronow dla dyszy
0,4mm, technologia druku LPD, ekstruder pojedynczy kompatybilny z TPU i nylon, zamknieta
konstrukcja — 1 szt.,

- robot edukacyjny + aplikacja wedtug specyfikacji: samodzielne stworzenie robota do nauki
podstaw mechaniki, elektroniki, programowania, mozliwos¢ wydrukowania dodatkowych
elementow na drukarce 3D (wedtug specyfikacji powyzej), tgcznos¢ poprzez Bluetooth,
robot powinien by¢ zgodny z edukacjg STEAM. Aplikacja srodowisko blokowe, ardurino,
python — 12 szt.,




- dodatkowy zestaw konstrukcyjny dla robotéw wedtug specyfikacji powyzej, ktdry zawiera co
najmniej 200 dodatkowych elementéw, uczgc podstaw mechaniki, techniki, fizyki — 12 szt.,

- mata inzynieryjna (10 szt.), mata miejska (5 szt.), karta inzynieryjna (10 szt.) do wykorzystania
z robotami wedtug specyfikacji powyzej,

- programy do projektowania 3D podstawowy i zaawansowany zgodny z drukarkg wedtug
specyfikacji powyzej (wydruk na drukarce bezposrednio z programu),

- baza modeli 3D z integracjg z drukarka 3D wedtug specyfikacji powyzej, automatyczne
przygotowanie modelu do druku, mozliwos¢ wgrywania wtasnych modeli,

- wdrozenie w obstuge narzedzi i szkolenie nauczycieli, czterogodzinny warsztat na miejscu, tj.
w siedzibie Szkoty Podstawowej w Zaborzu, ul. Jezioro 2, 32-600 Oswiecim.

+» Wykonawca zobowigzany jest dotaczy¢ do formularza ofertowego zestawienie
zawierajace zaproponowang konfiguracje sprzetu, producenta, marke i model, ze
szczegdlnym uwzglednieniem poszczegdlnych parametréow oraz  konfiguracje
oprogramowania.

¢ Rekojmia i gwarancja:

1. Na przedmiot zamowienia Wykonawca udzieli minimum 24 miesiecznej gwarancji i rekojmi.

Bieg terminu gwarancji liczony bedzie od dnia sporzadzenia protokotu odbioru przedmiotu umowy
podpisanego przez upowaznionych przedstawicieli stron.

2. W okresie gwarancyjnym Wykonawca zobowigzany jest do bezptatnej naprawy przedmiotu
zamoéwienia lub wymiany na nowy wolny od wad w przypadku braku mozliwosci naprawy
uszkodzonego sprzetu.

3. Wykonawca o$wiadcza, ze w przypadku ujawnienia wad sprzetu w okresie gwarancji i rekojmi przystapi
do usuniecia wad w terminie do 72 h od momentu otrzymania od Zamawiajacego zgtoszenia.

4. W przypadku awarii dyskéw twardych zamontowanych w laptopach uszkodzony dysk pozostaje
u Zamawiajgcego.

5. Zamawiajacy moze dochodzi¢ roszczen z tytutu gwarancji i rekojmi za wady takze, po terminie
okreslonym w pkt. 1, jezeli zgtoszenie wady nastgpito przed uptywem tego terminu.

6. Jezeli z jakiegokolwiek powodu Wykonawca nie usunie wady (usterki) w wyznaczonym terminie,
Zamawiajacy ma prawo bez upowaznienia Sadu poleci¢ usuniecie takiej wady (usterki) osobie trzeciej,
a Wykonawca zobowigzany jest pokry¢ zwigzane z tym koszty w ciggu 14 dni liczac od daty otrzymania
dokumentu zaptaty. Przed powierzeniem wykonania zastepczego innej osobie, Zamawiajgcy wyznaczy
Wykonawcy dodatkowy termin na usuniecie wady lub usterki.




