Zatgcznik nr 1 do SWZ
Nr sprawy: DZP-271-11/2023

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Konsoleta do sterowania oswietleniem scenicznym wraz z dedykowang skrzynia (case)
Konsoleta musi spetnia¢ nastepujgce minimalne parametry techniczne i wyposazenie:

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

co najmniej 6 niezaleznych wyjs¢ sygnatu DMX512-A (wbudowane); Obstuga
protokotu RDM (Remote Device Managment) na wszystkich ztgczach DMX512-A;

co najmniej 16 000 parametrow sterujgcych HTP/LTP, ktore sg liczcone w maksymalnie
24 bitach. System ma mie¢ mozliwos¢ rozszerzania urzadzeniami obliczeniowymi do
tacznej pojemnosci co najmniej 250 000 parametrow;

Wartos¢ wyjsciowa kazdego parametru moze by¢ wysytana w 8, 16, 24 bitach z
uzyciem odpowiednio 1, 2, 3 kanatéw DMX;

Co najmniej jedno wbudowane gniazdo sygnatu wejsciowego DMX. Mozliwosé
konfiguracji jako wyjscie DMX;

Wbudowana karta sieciowa 1 Gbit/s ze ztgczem Ethercon do protokotu
komunikacyjnego systemu sterowania. Protokot ten musi umozliwia¢ stworzenie sieci
komputerowej, ktéra bedzie stuzy¢ do dwukierunkowej komunikacji i wymiany
danych w czasie rzeczywistym z innymi elementami systemu jak konsoleta zapasowa,
procesory DMX, zdalne sterowanie oraz innych dodatkowych funkcji sieciowych
opisanych w niniejszym Opisie przedmiotu Zamdwienia. Oferowany protokdt musi
zapewniaé synchronizacje czasowg ramek sygnatu DMX na wszystkich wyjsciach w
systemie;

Whbudowana druga niezalezna karta sieciowa 1 Gbit/s ze ztgczem Ethercon do obstugi
protokotu Art-Net\sACN;

Co najmniej 6 wbudowanych ztgcz USB typu A, w tym przynajmniej 3 ztgcza USB 2.0 i
3 ztgcza USB 3.0;

Wbudowane co najmniej dwa panoramiczne monitory minimum 15 cali z
mechaniczng regulacjg kata nachylenia ekranéw;

Wbudowane co najmniej dwa monitory minimum 7 cali w celu wykonywania
czynnosci w interfejsie graficznym;

Wbudowane co najmniej dwa ekrany minimum 14 cali, dedykowane dla két wyboru
parametréw i playbackéw;

Mozliwos$¢ podfagczenia co najmniej dwdch monitoréw zewnetrznych, ktére moga by¢
ekranami dotykowymi, poprzez wbudowane ztgcza Display Port;

Mozliwo$¢ tworzenia wtasnych widokéw (okreslania jakie informacje i w jakiej
proporcji zostang wyswietlone na ekranie) oraz mozliwos¢ ich zapamietywania i
przetaczania;

Minimum dwie lampki oswietlenia konsolety z wbudowang regulacjg jasnosci;
Mozliwos$¢ regulacji podswietlania klawiszy oraz jasnosci wbudowanych ekranéw
dotykowych;

Wbudowany zasilacz awaryjny UPS (uninterruptible power supply) umozliwiajgcy
bezpieczne zamkniecie systemu w przypadku braku zasilania;

Gtéwny zmieniacz z przyciskami Go + (przejscie do kolejnej sceny ), Go — (przejscie do
poprzedniej sceny), Pauza oraz dwoma zmotoryzowanymi suwakami o dtugosci co
najmniej 100mm;
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Co najmniej 15 kontroleréw, kazdy kontroler wyposazony w zmotoryzowany suwak i
przycisk umozliwiajgcych odtwarzanie kolejek pamieci oraz prace na wielu stronach
jednoczesnie;

Dedykowany suwak sumy generalnej z przyciskiem petnego wyciemnienia lub
pokretto sumy generalnej z przyciskiem petnego wyciemnienia;

Wbudowane pionowe koto do edycji jasnosci kanatéw i urzadzen.

Wbudowane pie¢ (5) podwdjnych podswietlanych két wyboru parametrow dla
kanatow, urzadzen inteligentnych. Jedno podwdjne koto wyboru musi miec
mozliwos$é obstugi dwdch réznych parametréw na raz;

Zintegrowana klawiatura alfanumeryczna (wbudowana);

Indywidualnie podswietlane klawisze  edycji, kontroleréw, klawiatury
alfanumerycznej z mozliwos$cig zmiany jasnosci;

Programowanie scen swietlnych w systemie tracking (Sledzenie) i klasycznie;
Graficzny wybor parametréw np. gobo i koloréow;

Wybér koloru dla urzadzen automatycznych poprzez przybornik kolorow
uwzgledniajgcy mieszanie RGB, CMY i dodatkowe kolory jak np. Amber, White i
tarcze kolorow;

Programowanie pozycji dla ruchomych gtéw w systemie PAN/TILT;

Wbudowane tworzenie i programowanie widokéw matrycowych z urzadzen
oswietleniowych wraz z podgladem efektu programowania w czasie rzeczywistym (co
najmniej jasnos¢, kolor, gobo, miniaturka pliku video) oraz dodania do matryc innych
funkcji jak np. grupy, presety, makra;

Wbudowany generator efektéw z co najmniej 20 krokami dla kazdego efektu z
mozliwoscig ich tworzenia dla kazdego parametru urzadzenia, kanatu oraz ich edycji.
Zapis efektu jako preset oraz scena swietlna;

Mozliwo$¢ wpisania indywidualnego czasu wejscia i opdznienia dla kazdego kanatu,
parametru w dowolnej scenie swietlnej;

Mozliwo$¢ wpisania indywidualnego czasu wejscia i opdznienia dla efektu w kazdej
scenie Swietlnej;

Wbudowana baza bibliotek dla urzadzen oswietleniowych, mozliwos¢ jej aktualizacji
oraz tworzenia samodzielnie plikdw opisowych w konsolecie. Obstuga standardu
GDTF (General Device File Format) dla bibliotek urzadzen o$wietleniowych;
Mozliwos$¢ synchronizacji z kodami czasowymi w standardach SMPTE (LTC), oraz MIDI
(obydwa wejscia wbudowane);

Praca w trybie Multi-User (wielu niezaleznych uzytkownikdéw), ktéry pozwala na
jednoczesna prace nad tym samym spektaklem z wykorzystaniem kilku konsolet w
czasie rzeczywistym;

Wbudowany dysk SSD o minimalnej pojemnosci 32GB

Mozliwos$¢ rozbudowy o zdalne sterowanie bezprzewodowe za pomocg komputera,
tabletu, telefonu posiadajgcego przegladarke internetowg, bez koniecznosci
instalowania dedykowanej aplikacji.

Mozliwo$¢ rozbudowy o dedykowane dodatkowe sekcje zmotoryzowanych
kontroleréw;

Mozliwos$¢ dotaczenia dodatkowej, blizniaczej konsolety przez sie¢ Ethernet i jej pracy
jako backup;

Wbudowany odtwarzacz plikéw video z dzwiekiem;
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39. Jako rozszerzenie  funkcjonalnosci Makro, konsoleta musi posiadac
zaimplementowang strukture dodatkéw dla skryptéow tekstowych LUA. Skrypty LUA
muszg zapewniaé rozszerzenie funkcjonalnosci makr o zachowania warunkowe;
40. Konsola dostarczona w dedykowanej skrzyni (case) z mozliwoscig otwarcia z kazdej ze
stron.
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